             Литературная игра по творчеству И.А.Крылова.
Учитель Кубасова О.В.

В игре участвуют две команды.
Оформление: выставка книг Крылова, портрет писателя, рисунки учащихся к басням Крылова.
                                                                             Эпиграф:
                                                  Кто не слыхал его живого слова?
                                                  Кто в жизни с ним не встретился своей?
                                                  Бессмертные творения Крылова
                                                  Мы с каждым годом любим все сильней!
                                                                             М.Исаковский
 1 ведущий. Сегодня на нашей сцене происходит необычайное событие: 2 команды учеников 6 класса будут бороться за право называться лучшим знатоком творчества И.А.Крылова.
 2 ведущий. А беспристрастными судьями этого соревнования              и жюри, которое мы просим пройти за судейский стол (ведущий представляет членов жюри).
1 ведущий. Приглашаем на сцену доблестную команду знатоков (название команды). Капитан команды...
2 ведущий. На сцену поднимается не менее доблестная команда (название команды). Капитан команды...
1 ведущий. Объявляется первый конкурс «А ларчик просто открывается».. вам, уважаемые участники нашей литературной игры, предлагается ответить на вопросы по басням Крылова.
2 ведущий. Вопрос первой команде: Как начинается басня «Ворона и лисица»? («Уж сколько раз твердили миру,,,).
1 ведущий. Вопрос второй команде: Из какой басни эти строки: «Достали нот, баса, альта, две скрипки,,,»? («Квартет»)
2 ведущий. Вопрос первой команде: Для чего Моська напала на Слона? (Доказать, что она храбрая , и Слон ее боится)
2 ведущий. Кому принадлежат следующие слова: «Ты все пела? Это дело...? (Муравей)
1 ведущий. Вопрос второй команде: назвать героев басни «Свинья под дубом» (Свинья, Дуб, Ворон)
2 ведущий. Вопрос первой команде: Что было для стрекозы готово в летнее время под каждым листиком? (И стол, и дом).
1 ведущий. Вопрос второй команде: Сколько животных было в квартете? Перечислите их. (4; Мартышка, Осел, Козел, косолапый Мишка).
2 ведущий. Вопрос первой команде: Как слон относится к поведению Моськи? (Оставляет ее без внимания).
1 ведущий. Мы благодарим команды за ответы и переходим к следующему конкурсу. «Узнай меня». Прошу выйти на сцену представителей команд. Им вручаются карточки, на которых написан текст, составленный из отрывков разных басен Крылова. Участникам игры необходимо выяснить, фрагменты каких произведений составляют этот текст. 
2 ведущий. Текст для первой команды:
Однажды Лебедь, Рак и Щука,
Проказница Мартышка,
Осел, Козел
Да косолапый Мишка
Везти с поклажей воз взялись.
И вместе трое все в него впряглись.
Достали ноты, баса, альта, две Скрипки -
И сели на лужок под липки,-
Пленять своим искусством свет.
Когда в товарищах согласья нет,
На лад их дело не пойдет.
Запели молодцы, кто в лес, кто по дрова,
И у кого что силы стало,
В ушах у гостя затрещало - 
И закружилась голова.
Вот пуще прежнего пошли у них разборы
И споры,
Кому и как сидеть.
Случилось соловью на шум их прилететь.
«Изрядно,- говорит,- сказать несложно, 
Тебя без скуки слушать можно».
(Басни: «Лебедь, Щука и Рак», «Квартет», «Осел и Соловей», «Музыканты».)
Текст для второй команды:
Зубастой Щуке в ум пришло
За кошачье приняться ремесло.
Да призадумалась. А сыр во рту держала.
На ту пору Лиса близехонько бежала.
И говорит так сладко, чуть дыша:
«Голубушка, как хороша!
Ну что за шейка, что за глазки!
Рассказывать, так, право, сказки!
Отколь такой берется голосок?
 И чист, и нежен, и высок.»
По счастью близко тут Журавль случился.
 Он костью чуть не подавился.
( Басни: «Щука и Кот», «Ворона и Лисица», «Кукушка и Петух», «Волк и Журавль».)
 2 ведущий. Пока участники нашей игры восстанавливают деформированный текст, попросим жюри подвести итоги первого конкурса.
1 ведущий. На сцену приглашаются капитаны команд. Для проверки их эрудиции мы подготовили конкурс. Капитанам предлагается перечислить как можно больше произведений И.А.Крылова.
ЖЮРИ. Несомненным победителем конкурса капитанов стал...
2 ведущий. Я вижу, что команды готовы представить резуль таты второго конкурса. Приглашаются представители команд.
1 ведущий. Следующий конкурс «Найди свою пару». Победит та команда, которая быстрее справится с заданием.
Помоги герою басни найти свою пару:
Свинья         Слон
Моська         Кот
Повар           желуди, Дуб
Ворона        Волк
Ягненок       Лисица
Кукушка      Демьян
Муравей      Петух
Фока           Стрекоза
2 ведущий. А теперь задание для участников команд. Конкурс называется  «Басни и поговорки» Назовите поговорку, вышедшую из названной басни. Побеждает команда, выполнившая задание первой.
«Волк и Ягненок» (У сильного всегда бессильный виноват)
«Волк и Кот» (Что ты посеял — то и жни)
«Синица» (Что делом, не сведя конца , не надобно хвалиться)
«Лебедь, Щука и Рак» ( Когда в товарищах согласья нет, на лад их дело не пойдет.)
«Кот и Повар» (А Васька слушает да  ест).
«Квартет» (А вы, друзья, как не садитесь, все в музыканты не годитесь.)
1 ведущий А задание для капитанов команд будет такое: закончить крылатые выражения:
· Ты все пела? Это дело... (Так поди же, попляши.)
· Беда, коль пироги начнет печи сапожник... (А сапоги тачать пирожник.)
· А вы, друзья, как не садитесь...   (Все в музыканты не годитесь.)
· Кукушка хвалит Петуха... (За то, что хвалит он Кукушку
· Чем кумушек считать трудиться... (Не лучше ль на себя, кума, оборотиться.)
· 2 ведущий. Пока команды готовятся, мы проведем блиц-конкурс со зрителями.
1. Из какой    басни эти строки:
2. Мартышка тут с досады и печали
3. О камень так хватила их,
4. Что только брызги засверкали...?
5. Почему Лисица не могла отведать винограда?
6. Какой вред наносила Свинья Дубу?
7. Продолжите фразу: «По улицам Слона водили...»
8. Из какой басни эти строки: «Невежи судят точно так: В чем толку не поймут, то все у них пустяк.» («Петух и Жемчужное зерно»)
9. Жюри подводит итоги..
10. 1 ведущий. Следующий конкурс «Театральный». Каждая команда представляет инсценирование басни.
11. 2 ведущий. Вот и подошла к концу наша литературная игра. Нам было бы интересно узнать мнение зрителей об участниках соревнования и об игре в целом.
12. 1 зритель. (Рассказывает о своих впечатлениях)
13. 2 зритель.(Рассказывает о своих впечатлениях)
14. 1 ведущий. Для окончательного подведения итогов нашей литературной игры я приглашаю на сцену председателя жюри!
ЖЮРИ. (Подводит итоги театрального конкурса и всей игры в целом.)
2 ведущий. Команда-победитель приглашается для вручения памятного приза.
(Вручение призов)
